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Proste programowanie

Programowanie moze by¢ jeszcze prostsze i przyjemniejsze - udowodnil to student
Wyzszej Szkoly Informatyki Stosowanej i Zarzadzania WIT w Warszawie -
Konrad Szymanski, ktory stworzyt Koszdek'a - model obiektowego silnika
graficznego.

"Koszdek to prosty silnik multimedialny napisany w jezyku C++ i oparty na
bibliotece SDL. Projekt ulatwia tworzenie programow z wykorzystaniem elementow
multimedialnych - dZwiek, obraz, obstuga klawiatury i myszki, np. gier. Koszdek jest
wiec swoistego rodzaju pomostem pomiedzy specjalistycznymi bibliotekami a
programista, ulatwiajacym i przy$pieszajacy prace projektanta oraz pomagajacym
mu wej$¢ w §wiat tworzenia bardziej zlozonych programéw" - informuje Joanna
Jozefiak z agencji reklamowej Heureka.

Nauka programowania bywa czesto dla wielu studentéw zmudna i meczaca. "W
mojej grupie programowanie nie porywalo studentéw. Nie dziwie sie, bo ile czasu
mozna spedzaé patrzac na prawie niezmieniajaca sie konsole. O wiele latwiej jest
uczy¢ sie programowania, gdy na biezaco widac jakies efekty. Wiele oséb chcialoby
od razu projektowa¢ gry i wy$Swietla¢ barwna grafike. Postanowilem im to utatwic¢ i
napisalem Koszdek'a" - méwi Konrad Szymanski.

Koszdek nie jest z pewnoscig jedynym tego typu projektem. "Posiada on jednak kilka
znaczacych zalet, ktére przemawiaja za jego wyjatkowoscig. Zaliczy¢ mozna do nich
tatwos¢ obstugi programu oraz dokumentacje napisang w jezyku polskim.
Dodatkowo wszystko jest w jednym miejscu - grafika, dzwiek, obstuga klawiatury i
myszy, timery, skalowanie grafiki, obsluga czcionek" - méwi Joanna Jézefiak.

~Zazwyczaj trzeba tego szukaé po réznych bibliotekach, ktore sa mniej lub bardziej
aktualne. Z wlasnego do$wiadczenia, wiem jak bardzo jest to zniechecajace. Koszdek
eliminuje te trudnoSci, a jesli czego$ nam brakuje, zawsze mozemy to dodaé, bo jest
to projekt otwarty, dostepny ze zZrodlami” - podkresla tworca projektu.

Konrad Szymanski stara sie nadal rozwija¢ swoj projekt. Planuje m.in. uproscic
obstuge grafiki 3D oraz poprawi¢ dzwiek.

Projekt dostepny jest dla wszystkich zainteresowanych. Znajduje sie na



ogolnodostepnej stronie internetowe;j.
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